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Abstrakt

Aplikace v Delphi a jazyku HTML jako komplexni imfmaini zdroj pro pednet Systémové
modelovani.
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Application in Delphi and HTML language as a compiaformation source for subject
Systemic modelling.
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1. Uvod

Predpokladem pro studiuntgdnmetu Systémové modelovani jsoedevsim znalosti
ziskané vramci studia povinnéhdegmétu Ekonomicko-matematické metodyfigemz
tvorba modelu je demonstrovana nékjadu podniku se ze¥délskou vyrobou. Samotny
zentdélsky podnik je velmi slozitym organismem a jeho krjsou vzajemi provazany

i s jinymi odwtvimi, coZ se miZze nasledatettzovité projevit.

Je teba pelivé formulovat vSechny existujici vztahy v zémdlském podniku, kde

Mt s

Proto je vhodné vyuzit i znalosti z nasledujicitddpretu:
- Zaklady podnikové ekonomiky,
- Rostlinna vyroba,
- Zivogidna vyroba,

- Energetika a technika.

Tyto predméty poskytuji zakladni znalosti o biologickych, ekomickych a technicko-
technologickych a (difm zpisobem) i o ekologickych aspektech 2ekiské vyroby, které

jsou nutné pro formulaci, experimentovani a intetaci vysledik modelu.

Tato hypertextovadebni poniicka ma tedy finést komplexni informani soubor dat,
ktery by n&l byt bran v avahu, nelo piesnost vytveenych analogickych situaci
v matematickém modelu zavisigaevsim na:

- ekonomickych pedpokladech, na nichz je model konstruovan,
- hodnowrnosti vstupnich udaj

- typu matematického modelu a hodnoticich kritériic

- schopnostech tivci modelu.



2. Cil a metodika

2.1 Cil prace

Cilem projektu je vytviit komplexni hypertextovy inforngai zdroj pro volitelny
piedntt Systémové modelovani, ktery je wpwan pro studenty na Provazekonomické
fakultt Mendelovy zerddélské a lesnické univerzity v B&njehoZz podstatou je formulace,
experimentovani a interpretace vystédkzsahlejSiho linearniho modelu vyrobniho systému

virtualniho podniku.

V ramci uskuténovani operaci s modelem je zajedi vedle znalosti zaklad
linearniho programovani zvladnout v nezbytném roasgpoznatky, které se tykaji podstaty
vyrobnich proces v modelovaném podniku, a dale si zajistit @ mnozstvi informaci

nutnych pro napkni vytvaeného modelu.

S vyuzitim znalosti z biologickych, technickych &oeomickych pedn®ti a na
zaklad poznatk z predmétu Ekonomicko-matematické metody a s pouzitim vigweého
zdroje by mdli byt studenti schopni zformulovat ekonomicko-nmagicky model struktury

vyroby zengdélského podniku.

Tento inform&ni soubor, zahrnujici oblasti rostlinné vyroby, aéigné vyroby,

ekonomiky, linearniho programovani atfiacové zpracovani, bude k dispozici na webovych

strankach Ustavu statistiky a opémého vyzkumu www.mendelu.cz/~sthta také ve form
prezentace na disku CD.

2.2 Metodika

Pri zpracovani tohoto inforn¢éaiho zdroje byly pouzity iedevSim nasledujici
nastroje:
- Delphi 5 Standard (Borland),
- HTML-Kit (Chami), jazyk HTML, JavaScript,
- Help Creator (Breit Technologies).



2.2.1 Delphi

Delphi pedstavuji kombinaci moderniho programovaciho jazyikéegrovaného
vyvojového progedi (IDE) a vizualni knihovny komponent (VCL). Sam® prostedi
aplikace je velmi srozumitelnégipemz zde plati stejné postupy, jaké znarrieopladani
béZznych aplikaci v grafickém prdsdi. Samotnym srdcem Delphi je programovaci jazyk
Object Pascal. Naém je postaveno celé IDE a VCL. Jedna se o modeingktow
orientovany jazyk, ktery si vSak zachoval vyborngielnost a elegantni zapisiyodniho
Pascalu.

Je teba téz ztlraznit, Ze Delphi neslouzi pouze pro vyvejaplikaci ve Windows, ale

aktivity firmy Borland sahaji i na platformy linuxgch operé&nich systém — produkt Kylix.

V Delphi m& programator velmi zjednoduSenou navdwov¥azi, neb6 vytvoreni
vizualniho prosedi aplikace je nenapé na algoritmické zkuSenosti. Nicngemelphi

piinaseji i mnoho dalSich vyhod, diky nimzipahezi oblibeny vyvojovy nastroj.

2.2.2 Web, jazyk HTML, JavaScript

Web je nejmladsi médium, kterééswzna; gesto je vice nezigjmeé, Ze se vyznamem
zahy vyrovna médiim ostatnim. Jedn& se jednodughgip, pii némz dochézi k zaslani dat
smerem ke klientovi na jeho Z&dost. Data také samejo® putuji smérem od klienta

a predstavuji veSkeré Zzadosti a dotazy.

Princip webu spéiva gredevsim v typu klientského programu, ktedzibna paitaci

u uzivatele. Jedn&d se o tzv. browser, ktery dele@ganérné Usporna data a jednoduché
instrukce zaslané serverem, sesklada z nich strartkuzobrazi. Samotny web pouziva tedy
jazyk pro popis stranky a ten se nazyvd HTML (Hygdr Markup Language). Velkou
vyhodou je z hlediska Uspornosti jeho textovy farnm@a binarni data (obrazky, animace) je
pouze odkazovano. Pouziti JavaScriptu ve webovychzeptacich je dnes téin
samozejmosti. Samotny jazyk vychazi z jazyka Cim#@sSi po napaditosti a propracovanosti
také interaktivitu do webovych stranek, které takhwu reagovat na jednotlivéinnosti

uzivatele.



3. Vysledky

Cilem projektu bylo vytviit komplexni inform&ni zdroj, ktery by umoZznil formulaci,
experimentovani a interpretaci vyslédiozsahlejsiho linearniho modelu vyrobniho systému

virtualniho podniku.

Prezentace tohoto infork@ho souboru se lisi dle média: bude mozno poukit b
webové stranky Ustavu statistiky a opari&io vyzkumu, kde se bude nachazet v kompletni
forme, a nebo pouzit prezentaci na disku CB¢gmz k zpehledrini prezentace bylo nutné
vytvorit dalSi programové vybaveni. Na webovych strankdstavu tedy bude umést tento
komplexni informani zdroj a na disku CD, jenZz bude dostupny u gargiiedmétu
Systémové modelovani, se bude navic nachazet pnogeavybaveni, kteréiigpeje k lepsi

orientaci ve webové prezentaci.

Samotny informéni soubor na disku CD zahrnuje nasledujici soubory:

a) soubomutorun.inf

b) aplikacisys_mod.exe

c) aplikacitree.exe

d) v adresA html Gvodni stranu webové prezente€8€ART_system_model.htudetrg
ostatnich soubdrprezentace,

e) v adresé help soubor napady sys_mod.hlp

ad a) Jedna se o infortm soubor, ktery zabez{ie Zze po vlozeni disku CD, dojde
k automatickému spuSti aplikace sys_mod.exea pifazeni ikony pislusSnému

zaizeni. Jeho podoba je nasleduijici:

[AutoRun]
OPEN=sys_mod.exe
ICON=sys_mod.ico

ad b) Hlavni program, ktery bude automaticky sfugio viozeni disku CD. Z&mo je mozno
spustit webovou prezentaci Systémového modeloygjhijednotlivé podsekce, soubor
napo¥dy, informace o aplikaci a autorech a aplikaci SWybTREE, kter4 je



stromovou strukturou webové prezentace. Ped$taplikacesys_mod.exekazuje obr.
3.1.

1k - - > x
=1 Spzstémové modelovani

)

Wwiehowa prezentace  Mastiols  Konec

s |STEMOVE MODELOVANT

Hypertextovd GEebni pomidcka

P

Systémoveé modelovani

Mapovéda

Rostlinna vyroba
0 aplikaci, kenfigurace

ZivofiZna vyroba
Ekonomika Soubory - TREE

Linearni programovani

Konec

&) () ) ) )| [

CHCYCNCY

Politatové zpracovani

Ustav 113 Pef MZLU 2003

Distaw statiskiky a operacnibio wszkurmu = hekp: [ mendely.czfsk et

Obr. 3.1
Vybrané nejdlezitjSi casti zdrojového kodu jednotlivych formié aplikace

sys_mod.exse nachézeji vifloze 5.1.

ad c) Aplikacetree.exe(obr. 3.2), v hlavnim programu pojmenovéna jakot®oy — TREE,
piedstavuje vSechny soubory webové prezentaceiradaoé pehled do stromové
struktury. Jednotlivé poloZky jsou spustitelné pmaseni a stisknuti tkitka Zobrazit

U poloZek se zobrazuji nasledujici ikony, kteréirteajto vyznam:

W polozka niize byt zobrazena tidtkemZobrazit
K e polozka je kapitolou, pouze informativni charakter
o PP UPPPPPPPPUP PP polozka neni vybrana,

............................................... polozka je vybrana.
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Obr. 3.2

ad d) Uvodni soubor webové prezentace, na kteodj@zovano i Hlavnim programuse
nazyvaSTART_system_model.htfabr. 3.3). Ten je rozden do ran, piicemz horni
obsahuje ikony podsekci a dolni vZdy dokument mgiei k dané kapitoleCasti

zdrojoveho kodu webovych stran a pouziti JavaSesptnachazi vippoze 5.2.
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Obr. 3.3

ad e) K hlavnimu programu a také k jeh@leditym ¢&stem, u nichZz by mohlo dochazet
k uritym nejasnostem, bylo nutné téz vyitksoubor naposdy (nachazi se v adrdésa
help, nazewsys_mod.hlp Ten byl vytvden pomoci jiz zmigné aplikaceHelp Creator
od spolénosti Breit Technologies. Mezi vyhody této aplikquati snadné intuitivni
ovladani, jednoduché prasti a také jeji dostupnost — jedna se o freeware.



4. Zaver

Zadanym ukolem bylo vytweni komplexniho inform@iho zdroje pro fednet
Systémové modelovani. Vzhledem k rozsahu zpracoddn materialu a dat, jedna se asi
o tisic stran textu, jsou informace neustéle dikapé Fidavany a data dopbvana.Casovy

horizont plného naptmi daty byl poté odhadnut na konec zimniho seme§i03/04.

Aplika¢ni program, ktery zabezfge spulini prezentace a ostatnichsti je pl
funkéni a v souladu s nutnymi softwarovymi parametryerét jsou uvedeny, a na nich
odlacen.

Tento komplexni informani soubor bude slouzit jako novy velmi efektivnstéj pro
studium pednEtu Systémové modelovani aige byt gikladem nového zisobu prezentace
dat studeriim.



5. P¥ilohy
5.1 Vybrané nejd ualezit &jSi €asti zdrojoveho kodu aplikace  sys_mod.exe
5.1.1 Kod projektu v ramci sys_mod.exe

program sys_mod;

uses
Forms,
sys_web in 'sys_web.pas' {Form1},
sys_web_config in 'sys_web_config.pas' {Form2},
sys_web_author in 'sys_web_author.pas' {Form3},
sys_start in 'sys_start.pas' {Form4};

{$R *.RES}

begin
Application.Initialize;
Application.HelpFile := 'help\sys_mod.hlp’;
Application.Title := 'Systémové modelovani';
Application.CreateForm(TForm1, Form1);
Application.CreateForm(TForm2, Form2);
Application.CreateForm(TForm3, Form3);
Application.Run;

end.

5.1.2 Form1 — formatovani vybranych komponent formu lare — unit sys_web.pas

with Panell do

begin
Width := 526; Height := Form1.ClientHeight - StatusBarl.Height - 12 - 12;
Top :=12;
Left := (Form1.ClientWidth - Panell.Width) div 2;

end;

with Label2 do
begin
Font.Height := -11;
Top := Imagel.Top + 31;
Left := (Form1.ClientWidth - Label2.Width) div 2;
end;

5.1.3 Form1 — p fiprava funkce ExecuteFile pro dalSi pouziti —unit ~ sys_web.pas

function ExecuteFile(const FileName, Params, DefaultDir: string; ShowCmd: Integer): THandle;
var
zFileName, zParams, zDir: array [0..79] of Char;

begin
Result := ShellExecute(Application.MainForm.Handle, nil,
StrPCopy(ZFileName, FileName), StrPCopy(zParams, Params),
StrPCopy(zDir, DefaultDir), ShowCmd);
end;

5.1.4 Form1l — aplikace pouziti funkce ExecuteFile —  unit sys_web.pas

ExecuteFile('tree.exe', ", ", sw_Normal);



5.1.5 Ukazka pouziti API funkce ShellExecute p 7 procedu rfe OnClick

procedure TForm1.SpeedButton6Click(Sender: TObject);
begin
ShellExecute(Application.Handle, 'open’, PChar('htmI\frameO1_rost.html"), ", ",
sw_ShowNormal);
end;

5.2. Vybrané ¢€asti zdrojového kédu webovych stranek

5.2.1 Kompletni zdrojovy kéd souboru START_system_m  odel.html

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html>

<head>

<title>&lt; &lt; == Systémové modelovani ==&gt;&gt; </title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
<meta name="Description" content="Systémové modelovani">

<meta http-equiv="Reply-to" content="tselucky@centrum.cz (Tomas Selucky)">
<meta http-equiv="Pragma" content="no-cache">

<frameset rows="150,*" frameborder="0" framespacing="0">

<!-- prvni ram --><frame name="framel" src="sys_model_01.html|" frameborder="0"
framespacing="0" noresize="noresize" scrolling="no">

<!-- druhy ram --><frame name="frame2" src="sys_model_02.html" frameborder="0"
framespacing="0" noresize="noresize" scrolling="auto">

</frameset>

</head>

<body bgcolor="white" leftmargin="0" rightmargin="0" topmargin="0"></body>
</html>

5.2.2 Ukazka pouZziti JavaScriptu — soubor dataO0_uv  od.html

<script type="text/javascript">
<l--
function ikona_nacteni() {
parent.framel.document.getElementByld('obr_01"').src = "button/button01_big.gif";
parent.framel.document.getElementByld('td_01").style.backgroundColor = "gray";
b
function ikona_zruseni() {
parent.framel.document.getElementById('obr_01").src = "button/button01.gif";
parent.framel.document.getElementByld('td_01").style.backgroundColor = "silver";
b
/] -->

</script>
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